
Le logigramme 

Rappel 

 

 

Marque le début du programme. 

On peut utiliser ce symbole pour la 

fin du programme également 

Symbole « action », réalise une 

action à l’aide d’un actionneur 

Verbe à l’infinitif + complément 

Ex :  « allumer la led en vert » 

 « Faire tourner le moteur » 

 « Actionner le vérin » 

Symbole « Evènement » 

C’est une condition ou une question 

Ex :  « moteur allumé ? » 

 « Présence détectée ? » 

 « Actionner le vérin ? » 


